Je parle les langues
App Inventor

Version 1

L

Hello World!

’lﬁ. {R4F, 3R

iHola Mundo!




DESCRIPTION DE L’ APPLICATION

Cette application permet de dicter une phrase a son téléphone.
Il va ensuite la traduire dans une autre langue puis lire la traduction.

Nous allons réaliser plusieurs versions

1.

2
3.
4

reconnaitre la parole, traduire et lire, avec un bouton par étape
sélectionner la langue traduite dans une liste
enchainer les opérations avec un seul bouton

permettre un dialogue avec le choix des deux langues et la traduction
dans un sens ou "autre selon que le est téléphone vertical ou
horizontal.

Nota : a la date de rédaction de cette fiche, ’application fonctionne sans
clef d’API Yandex pour la traduction, mais ¢a peut changer.
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REALISATION D’UNE APPLICATION DE TRADUCTION (V1)

Que doit faire cette application ?

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

Dicter

2. Traduire dans une autre langue Traduire

Dire

3. Lire ou dire la traduction

Composants non-visible

¥ 4

Traduction_Yandex1 Texte_a_parolel Reconnaissance_vocalel
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DESIGN : CHOIX DES COMPOSANTS

Que doit faire cette application ?

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

2. Traduire dans une autre langue

3. Lire ou dire la traduction
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Composants

= Screen]
*/Zone_de_Textel
—l BoutonDicter
«. BoutonTraduire
« BoutonDire
Reconnaissance_vocalel
Y Traduction_Yandex1

4 Texte_a_parolel




DESIGN : CHOIX DES COMPOSANTS

Composants
Que doit faire cette application ? @ [ sereent
- */Zone_de_Textel
1. Ecouter une phrase et la convertir en texte / .
— BoutonDicter
Propriétés — BoutonTraduire
Zone_de_Textel — BoutonDire
. Couleur de fond Reconnaissance_vocalel
2. Traduire dans une autre langue B oo dcian
_________________________________ Y Traduction_Yandex1
," Hauteur \‘\_ J .
N —— i Texte_a_parolel
! utomatique... I

i i
i Multi-lignes ;

Zone de texte pour
afficher et vérifier le texte
reconnu et traduit

3. Lire ou dire la traduction
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DESIGN : 1 BOUTON POUR CHACUNE DES ETAPES

Composants

Que doit faire cette application ? ®

Screenl

' Zone_de_Textel

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

v

« BoutonDicter

v

boutonDicter . BoutonTraduire

v

— BoutonDire

2. Traduire dans une autre langue e S

Y Traduction_Yandex1

boutonTraduire ¥ Texte_a_parolet

3. Lire ou dire la traduction

boutonDire
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DESIGN : COMPOSANTS DE RECONNAISSANCE, TRADUCTION, LECTURE

Que doit faire cette application ?

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

boutonDicter > ' Reconnaissance vocale

2. Traduire dans une autre langue

boutonTraduire > %  Traduction Yandex

3. Lire ou dire la traduction

boutonDire > ! Texte a parole

Composants

= Screen]
*/Zone_de_Textel
—l BoutonDicter
«. BoutonTraduire

— BoutonDire

»
>

Reconnaissance_vocale]l

> Y Traduction_Yandex1
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DESIGN : COMPOSANTS DE RECONNAISSANCE, TRADUCTION, LECTURE

Que doit faire cette application ?

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

boutonDicter > ' Reconnaissance vocale

2. Traduire dans une autre langue

boutonTraduire > %  Traduction Yandex

[{ ! 5 Yandex peut dans I'avenir demander une clef d’API }

3. Lire ou dire la traduction

boutonDire > ! Texte a parole
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Composants

= Screen]
*/Zone_de_Textel
—l BoutonDicter
«. BoutonTraduire
« BoutonDire
Reconnaissance_vocalel
Y Traduction_Yandex1

4 Texte_a_parolel




PROGRAMMATION 1 : RECONNAITRE LA PHRASE DICTEE

Que doit faire cette application ?

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

boutonDicter > ' Reconnaissance vocale
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PROGRAMMATION 1 : RECONNAITRE LA PHRASE DICTEE

o[zl BoutonDicter + |6l

Que doit faire cette application ? @te._ appoler perrr——

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

boutonDicter > | Reconnaissance vocale
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PROGRAMMATION 1 : RECONNAITRE LA PHRASE DICTEE

it fai t~ati ‘1 BoutonDicter - &/
Que doit faire cette application ? o 2

faire " appeler .Obtenir texte

1. Ecouterune phrase et la convertir en texte guand xE N ETEEERIVEIRYE Y IENADFES obiention texie

. _ _ résultat  partial :
boutonDicter - ||| Reconnaissance vocale [ QLN Zone de Textel » B Texte + JERIETCCII résultat
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PROGRAMMATION 2 : TRADUIRE

. . . . 3 quand .Clic
Que doit faire cette application = perrr——

1. Ecouterune phrase et la convertir en texte guand xE N ETEEERIVEIRYE Y IENADFES obiention texie

. _ _ résultat  partial :
boutonDicter - ||| Reconnaissance vocale [ QLN Zone de Textel » B Texte + JERIETCCII résultat

2. Traduire dans une autre langue

boutonTraduire -
Y Traduction Yandex
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PROGRAMMATION 2 : TRADUIRE

. . . . 3 quand .Clic
Que doit faire cette application = perrr——

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=
faire Lme’rtre Zone de Textel * M Texte * I obtenir [CVERS

boutonDicter &> ' Reconnaissance vocale

quand BoutonTraduire = | o/
faire | appeler QIEENEEWIRZRES 8 .Demander traduction

' Langue & traduirea | * en [
boutonTraduire - DGR EL N Zone de Texte! + B
Y Traduction Yandex

2. Traduire dans une autre langue
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PROGRAMMATION 2 : TRADUIRE

o[zl BoutonDicter + |6l

Que doit faire cette application ?

faire " appeler .Obtenir texte

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=

boutonDicter - uJ Reconnaissance vocale faire Lme’rtre ' Zone de Texte1 » M8 Texte ~ BEM oo =111 résultat

quand BoutonTraduire -

= CRURET I Traduction Yandex1 » BEINERGEREL el
Langue a traduirea | “ED”

Texte & traduire | PR A I . Texte *

2. Traduire dans une autre langue

boutonTraduire -
Y Traduction Yandex

W[lEl e Traduction Yandex1 + Faleelaisli=el[=

Code réponse  traduction
faire Lme’rtre Zone de Textel v BN Texte » BEWEoloiiiilf traduction ~ |
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PROGRAMMATION 2 : TRADUIRE

o[zl BoutonDicter + |6l

Que doit faire cette application ?

faire " appeler .Obtenir texte

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=

boutonDicter - uJ Reconnaissance vocale faire Lme’rtre ' Zone de Texte1 » M8 Texte ~ BEM oo =111 résultat

quand BoutonTraduire -

= CRURET I Traduction Yandex1 » BEINERGEREL el
Langue a traduirea | “ED”

Texte & traduire | PR A I . Texte *

2. Traduire dans une autre langue

boutonTraduire -
Y Traduction Yandex

W[lEl e Traduction Yandex1 + Faleelaisli=el[=

Code réponse  traduction

faire Lme’rtre Zone de Textel v BN Texte » BEWEoloiiiilf traduction ~ |

Yandex renvoie une erreur (2202) si le code de la langue n’est pas reconnu,
ou si le service n’est pas disponible. Yandex peut/pourra nécessiter une clef d’API

=Ll Traduction Yandex1 + M Clé Api * B!
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PROGRAMMATION 3 : LIRE LA TRADUCTION

it fai t~ati ‘1 BoutonDicter - &/
Que doit faire cette application ? o 2

faire " appeler .Obtenir texte

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=

boutonDicter - uJ Reconnaissance vocale faire Lme’rtre ' Zone de Texte1 » M8 Texte ~ BEM oo =111 résultat

. quand BoutonTraduire -
2. TradUIre danS une autre Iangue faire  appeler .Demander traduction
Langue a traduirea | “ED”
boutonTraduire = RNt Zone de Textel -+ M Texte -« |

Y Traduction Yandex

W[lEl e Traduction Yandex1 + Faleelaisli=el[=

Code réponse  traduction

faire Lme’rtre Zone de Textel v BN Texte » BEWEoloiiiilf traduction ~ |

3. Lire oudire la traduction
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PROGRAMMATION 3 : LIRE LA TRADUCTION

. . . . 3 quand .Clic
Que doit faire cette application = perem—

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=
faire Lme’rtre Zone de Textel * M Texte * IEN obtenir [CVERS

boutonDicter &> ' Reconnaissance vocale

quand BoutonTraduire = | o/
faire | appeler QIEEIEEIRZNEE 4R Demander traduction

' Langue a traduire & | * en [
boutonTraduire - DGR EL N Zone de Texte! + B
Y Traduction Yandex

2. Traduire dans une autre langue

W[lEl e Traduction Yandex1 + Faleelaisli=el[=
Code réponse  traduction
faire Lme’rtre Zone de Texte1l » B Texte ~ BEM <l¢/-)[[¢ traduction - |

3. Lire oudire la traduction

boutonDire > ! Texte a parole
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PROGRAMMATION 3 : LIRE LA TRADUCTION

it fai t~ati ‘1 BoutonDicter - &/
Que doit faire cette application ? o 2

faire " appeler .Obtenir texte

1. Ecouter une phrase et la convertir en texte

sIl=hlel Reconnaissance vocaled + Fatel=ielaliclileg B o=

résultat  partial

boutonDicter - | Reconnaissance vocale [ CEEN Zone de Textet - Wexte - I U résultat - |

quand BoutonTraduire -

2. TradUIre danS une autre Iangue faire  appeler .Demander traduction
Langue a traduirea | “ED”
boutonTraduire - DGR EL N Zone de Texte! + B

Y Traduction Yandex

W[lEl e Traduction Yandex1 + Faleelaisli=el[=

Code réponse  traduction
faire Lme’rtre Zone de Textel v BN Texte » BEWEoloiiiilf traduction ~ |

3. Lire oudire la traduction o Bosionre W

) . faire ‘ (==M Texte & parolel ~ M Langue » FERESE en |
boutonDire - q Texte a parOIe ET Il Texte a parolel + BBV

message Zone de Textel - |

N
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Je parle les langues
App Inventor

Choix de la langue

2

Hello World!
{Ref, HF!

iHola Mundo!




OBIJECTIFS DE CETTE ETAPE

Dans cette étape, on va proposer a l'utilisateur de choisir la langue dans
laquelle la phrase sera traduite.

Pour ¢ca, onva

 utiliser un "spinner" ou "curseur animé" qui va proposer une liste de
codes de langue : en,fr,it, ...

* dans laquelle l'utilisateur va sélectionner une langue

* |e code de langue sélectionné sera utilisé
* en parametre de la traduction avec le composant Yandex
 comme propriété de la lecture avec le composant texte a parole
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CHOIX DE LA LANGUE DANS UNE LISTE : DESIGN

PY Aj O u t d ’ u n CO m p O S a nt n S p i n n e r n Palette Interface Composants Propriétés

[Clafficher les composants cachés dans l'interface e Screenl Curseur_animéLanguel
. 7 Slé 320) v
O u n C u rS e u r a n I m e n Interface utilisateur Taille du téléphone (505,320) 8 Zone_de_Textel Eléments de |a chaine
= BoutonDicter en,fr it,es, de h
Bouton
%Curseur,animé\_angue'\ Largeur
i Caseacocher .
I BoutonTraduire Automatique...
Sélectionneur de date = .
. Y |Z| BoutonDire i
curseur_animélangel
-
Y Traduction_vandex1
Label Sélection
‘Texls_é_pamlel en
Sélectionneur de liste
Visible
= Vueliste

Dicter

Notificateur

Zone texte mot de passe ) Ajouter élémE

Il Ascenseur

Traduire

= Curseur animé

&) Switch Dlre
Zone de texte
Renommer = Supprimer
Sélectionneur temps

@ Afficheur Web Média

ﬂ]eﬂar\e\con.png
e Charger fichier ...
Média

Dessin et animation

Composants non-visible
Maps Y ]

Reconnaissance_vocalel Traduction_Yandex1 Texte_a parolel

Capteurs
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CHOIX DE LA LANGUE DANS UNE LISTE : DESIGN

* Ajout d’'un composant "spinner" Composants Propriétés
ou "curseur animé" o) Screeni Curseur_animéLanguel
"/ Zone_de_Textel Eléments de la chaine
* etindiquer dans les propriétés: <= BoutonDicter s fr it s dengs 2
) Bc _animéL 1
> une liste de codes de langues dans e
n / . n «l BoutonTraduire Automatique...
Eléments de la chaine ‘
Sparé des virgules et sans espace) e invite
(separes par es Vlrgu es € p Reconnaissance_vocalel
» Le choix de la langue par défaut dans Y Traduction_Yandex? Siection
" Sé I eCtiO ] " ‘Tex'(e_él_parole'l en
Visible

=

Codes de langue sur 2 caracteres ou plus :

Pour la traduction yandex : https://yandex.com/dev/translate/doc/dg/concepts/api-overview.html
Pour la reconnaissance vocale : https://cloud.google.com/speech-to-text/docs/languages
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LISTE PARTIELLE DES CODES DE LANGUE DE TRADUCTION

langue Code langue Code langue Code langue Code
Le tableau suivant Azerbaijani az Georgian ka  Malagasy mg  Swabhili SwW
Correspond é une partie Albanian sq Danish da  Malayalam ml  Sundanese su
., Ambharic am Hebrew he  Maltese mt  Tajik tg
des la ngues gerees par English en  Yiddish yi  Macedonian mk  Thai th
Yandex pour Ia Arabic ar Indonesian id Maori mi  Tagalog tl
. Armenian hy lIrish ga Mongolian mn  Tamil ta
tradUCt|0n- Afrikaans af  Italian it German de Tartar tt
Basque eu Icelandic is Nepalese ne Telugu te
Bashkir ba Spanish es Norwegian no Turkish tr
Tous ces COdeS ne sont Belarusian be Kazakh kk  Punjabi pa Uzbek uz
s . . Bengal bn  Kannada kn Papiamento pap Ukrainian uk
pas necessalrement Pris Burmese v C .

y atalan ca Persian fa Urdu ur
en Compte par |a Bulgarian bg Kirghiz ky Polish pl  Finnish fi
reconnaissa nce de Ia Bosnian bs Chinese zh PortugL.Jese pt Fr'en'ch fr.

Welsh cy Korean ko Romanian ro Hindi hi

pa role et text to SpGECh Hungarian hu Xhosa xh  Russian ru Croatian hr
, Vietnamese vi  Khmer km  Cebuano ceb Czech cs
(Verlfler la doc et teSter) Haitian ht Laotian lo Serbian sr  Swedish Y
Galician gl Latin la Sinhalese si  Scottish gd

Dutch nl  Latvian lv Slovak sk Estonian et

Greek el  Luxembourg Ib Slovenian sl Japanese ja
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CHOIX DE LA LANGUE DANS UNE LISTE : BLOCS

 Remplacement du code de langue par celui correspondant a la
sélection du curseur animé (spinner)

quand Clic .

(CICRETT =T Traduction Yandex1 v BLENGELGETE (el Ilwilely
Langue atraduirea | “ 1)

L LEC T N Zone de Textel . Texte v

BT Clic .

- WOELEE Texte a parolel + B Langue * BERESE en
=11 Texte a parole1 » Bz=lEly
PEEEEGEEEE Zone de Texted + | Texte - |

| -
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CHOIX DE LA LANGUE DANS UNE LISTE : BLOCS

 Remplacement du code de langue par celui correspondant a la
sélection du curseur animé (spinner)

quand Clic

faire appeler QIELMEGHMENCE SRS .Demander traduction
LG REL =W Curseur animélanguel + | Sélection - |

ICYCER NG Zone de Texte1 ~ B

quand Clic
- BuELEN Texte_a parole1 » B Langue ~ BERL Curseur_animélanguel - B8 Sélection *

=lo=IET Texte a parole1 » Bz=lE
NEEEEGEM Zone de Textel + M Texte v

| -
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Je parle les langues
App Inventor

Automatisation

3

Hello World!

"ﬁ' {R4F, 3R

iHola Mundo!




OBIJECTIFS DE CETTE ETAPE

Dans cette étape, on va enchainer automatiqguement les opérations.
Des que |'utilisateur a appuyé sur le bouton "Dicter"

* |areconnaissance vocale est appelée (comme avant)

* |lorsque le texte est reconnu, la traduction est appelée (sans attendre)
* lorsque le texte est traduit, la lecture est appelée (sans attendre)

Les boutons traduire et dire sont devenus inutiles et sont supprimés
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ENCHAINEMENT AUTOMATIQUE DES TACHES

Appel de la traduction a réception de la reconnaissance et du texte a parole a
réception de la traduction

G BoutonDicter + |8 ([

B ppoler -Obtenir texte

LUELGE Reconnaissance vocalel v BTG TR GEAES

faire dﬁeﬂre Zone de Textel » M Texte » BB LG (¢ résultat « |

sl BoutonTraduire « F 8
fare | appeler QUIEGNETINERLEGIS Demander traduction

ENLIEERELITEREMEE Curseur_animélanguel

| Sélection Dicter

Texte & traduire Zone_de_Textel -

Ajouter é\émerj

GUEDRGE Traduction_Yandex1 * BaleGsil el

faire Ln1eﬂre Zone_de_Texte1 v M Texte » BB Clo¢ traduction + |

quand LTIV “Clic )
=l Wi Texte a_parolel + B s Curseur_animélLanguel * lSéIection 'l
—
Ello:ET Texte a parole1 v BEET [T Composants non-visible
e L ¢ = A
(EEEC M Fone de Textel + lTexte ']

Reconnaissance_vocalel Traduction_Yandex1 Texte_a parolel Notificateurl

—
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ENCHAINEMENT AUTOMATIQUE DES TACHES

Appel de la traduction a réception de la reconnaissance et du texte a parole a
réception de la traduction

G BoutonDicter + |8 ([
faire \Eppeler -Obtenir texte

G BoutonDicter + © 8 18

B appoler -Obtenir texte

LUELGE Reconnaissance vocalel v BTG TR GEAES

faire \-Terlre Zone_de_Textel v M8 Texte v B [ls] LTIl resultat ~

LUELGE Reconnaissance vocalel v WG CHITTRE G

résultat  partial

e WnEEN Zone de Texiel v B Texie * BEI obtenir 01
D[ EIET Traduction Yandex1 » BIEIGENWETR Eb[Iei)]

Langue a traduire a Curseur_animélangue! -

sl BoutonTraduire « F 8

| Sélection *

F= [T Sl Traduction_Yandex1 v BEILELGERIEG e

ENLIEERELITEREMEE Curseur_animélanguel

Texte a traduire Zone de Textel -
S

- Sélection *

Texte & traduire Zone_de_Textel -

GUEDRGE Traduction_Yandex1 * BaleGsil el

faire \__metlre Zone_de_Texte1 v M Texte » BB Clo¢ traduction + |

sUIENGE Traduction_Yandex1 v Rl IVeie] Hi=lel[=]
=L WNEEN Zone_de Texte1 v M Texte » BRI TE traduction v
WEIGE Texte a parolel * B Langue * BEN CurseurianiméLanguﬂ M lSéIectiun 'l
LT Texte 4 parolel » BTl
—
EEEREN S Fone_de Textel I Texte * |

quand LTIV “Clic )
=l Wi Texte a_parolel + B 5 Curseur_animélLangue1 ~ I Sélection vl
— _—
Ello =BT Texte a parole1 v BRET [l

(EEEC M Fone de Textel +

L—

L -

On peut ensuite supprimer les boutons inutiles
et vérifier le code réponse Yandex
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ENCHAINEMENT AUTOMATIQUE DES TACHES

Appel de la traduction a réception de la reconnaissance et du texte a parole a
réception de la traduction

G BoutonDicter + |8 ([

sUEND N BoutonDicter » @[l
faire \Eppeler -Obtenir texte

faire dppeler _Obtenir texte

LUELGE Reconnaissance vocalel v BTG TR GEAES

faire \_Terlre Zone_de_Textel v M8 Texte v B [ls] LTIl resultat ~

GUELDL M Reconnaissance vocalel v B G G GLHEGE G
- BT Zone de Textel * W Texte * BN obtenir [E==VETRD
EN = Traduction_Yandex1 » BBLGENTT@ieT 1o}
Langue a traduire a Curseur_animélLangue1 * ° Sélection *

AN =L =M Zone de Textel * [ Texte * |

sl BoutonTraduire « F 8

F= [T Sl Traduction_Yandex1 v BEILELGERIEG e

ENLIEERELITEREMEE Curseur_animélanguel

- Sélection *

Texte & traduire Zone_de_Textel -
——

GUELLE Traduction_Yandex1 + BRGS0 Nl

Code réponse  traduction

GUEDRGE Traduction_Yandex1 * BaleGsil el
faire \_metlre Zone_de_Texte1 v M Texte » BB Clo¢ traduction + |

faire | (] si

obtenir (= - |

alors  mettre Zone_de _Texte1 » W Texte * BeW G415 traduction * |
(=il Texte a parole1 = B Langue * BB Curseur_animélanguel -
TR Clic ELEETM Texte & paroled * BMEENES

_
. 5 Z: de_Texte1 Text
=l Wi Texte a_parolel + B 5 Curseur_animélLangue1 ~ I Sélection vl . message oneé = 'r = 'I
— _—
Ello =BT Texte a parole1 v BRET [l

(EEEC M Fone de Textel + lTexte 'l
| S

| Sélection *

sinon | appeler [BAEEICUI Afficher Alerte

notice x| joint traduction, code réponse :

Llncplle Gode reponse *
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ENCHAINEMENT AUTOMATIQUE DES TACHES

Appel de la traduction a réception de la reconnaissance et du texte a parole a
réception de la traduction

sUEND N BoutonDicter » @[l
faire \Eppeler _Obtenir texte

GUELDL M Reconnaissance vocalel v B G G GLHEGE G

résultat  partial :

= WO Zone_de Textel + W Texte + BEME L0 T résultat « |
EN = Traduction_Yandex1 » BBLGENTT@ieT 1o}

Langue a traduire a Curseur_animélLanguel + =

AN =L =M Zone de Textel * [ Texte * |

GUELLE Traduction_Yandex1 + BRGS0 Nl

Code réponse  traduction

faire | I§| si

CIICT Code réponse ~ B =~ |
alors  mettre Zone_de_Textel » M Texte * & -obtenir

AJouter un Composa Nt ”not|f|cateur” LI Texte_a_parole1 - B Langue + JERE Curseur_animéLanguel - ISéIecti(}n 3 |
. . ElEE Texte a parolel = BaEl g

et afficher un message si le code :p message | CETNRTIRD . AZTED

réponse de la traduction n’est pas égal a sinon | appeler QISTITZTENEIR Afficher Alerte

ZOO (réponse OK) notice 1| joint : o traduction, code réponse : i

' obtenir
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Je parle les langues
App Inventor

Choix de la langue a traduire

(4

Hello World!
{Ref, HF!

iHola Mundo!




OBIJECTIFS DE CETTE ETAPE

Dans cette étape, on va choisir la langue de départ, celle qui est dictée
* on choisit avec un nouveau curseur animée : curseurUtilisateur
e probleme : le composant "speech to text" ne propose pas ce choix :
* lalangue est par défaut celle du smartphone
* et la détection automatique de la langue ne marche pas bien
* Solution : utiliser un composant proposé en extension a App Inventor
* |e speech recognizer de Taifun / puravida
* ce composant permet le choix de la langue a reconnaitre
c= 8 TaifunSpeechRecognizer1 ~ I Language + JRE

* on vaimporter ce composant et I'utiliser a la place du précédent
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NOUVEAU CURSEUR ANIME POUR CHOISIR LA LANGUE DICTEE

* ajouter un curseur animeé

n - " Composants Propriétés
Curseur_utilisateur

= Curseur_Utilisateur

pour la langue de = [ Screen]
I"utilisateur Zone_de_Textel Eléments de la chaine
avec les mémes parametres . BoutonDicter en, fr,it,es,de,ar,zh
* renommer le 1° curseur en = [ Argt_horiz_Langues | argeur
"Cu rseur inter|0cuteur« l|::|mEurseur_l_.ItiIiﬁa’[Eur Automatique...
pour la |angue traduite lI::ImEurseur_In’[E-rI-aznc:|.|’[eur Invite
e et intégrer ces dEUX Reconnaissance_vocale]l
curseurs dans un C Traduction_Vandex! Sélection
arrangement horizontal ¥Texte a_parole’ fr
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EXTENSION : SPEECH RECOGNIZER DE TAIFUN / PURAVIDA

Cette extension comprend les (2
mémes blocs que SpeechToText et
ajoute
le choix de la langue a reconnaitre . happy users + Ratng 47 U TS,

=@l TaifunSpeechRecognizer1 + | Language + RG]

App Inventor Extensions

H Speech Recognizer Extension

See the @ about how to use an App Inventor Extension.
https://downloads.sourcefo rge.net/prOJect/puraVIdaapps/com.purawda For questions about this extension or bug reports please start a new thread in the [@ forum. Thank you.
apps.TaifunSpeechRecognizer.aix

For feature requests B . To be a sponsor of a new method already is possible starting from only 10

ou USDI With your contribution you will help the complete App Inventor community. Thank you.

https://onvaessayer.org/appinventor?res=SpeechRecognizer Nov 5th, 2016: Version 1: initial version
July 18th, 2019 Version 2- Fixing the Supported Languages method for newer Android versions
Description
7 . .
Ce bloc évite |la reconnaissance Speech Rocognizer extersion

Required permissions: android. permission INTERNET
Thank you Olibres for being the sponsor of this extension.

automatique de la langue
. . N . Nott_a:_ This extension (_)ffers the functionality of the _IZ!
q u I n e m a rlc h e pa S to uJ O u rls t reS b I e n Additionally the following blocks have been added:
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EXTENSION : SPEECH RECOGNIZER DE TAIFUN / PURAVIDA

Screenl v | Ajouter écran... | Supprimer écran | Publish to Gallery

* Im p orter I e com p osant jeParleLesLanguesV4

Palette Interface

dans la catégorie des

Taille du téléphone (505,320) |+

eXte n S i O n S Interface utilisateur

Disposition
Média

Dessin et animation

* Puis 'ajouter dans e
I'interface capteurs

Social

Stockage

Connectivite

LEGO® MINDSTORMS®

Experimental

xtension
Import extension
A

&. TaifunSpeechRecognizer

=~

\
Composants non-visible ) |
v .
Reconnaissance vocalel Traduction Yandex1 Texte & parolel Notificateurl Accélérométrel | TaifunSpeechRecognizerl
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REMPLACER LES APPELS AU COMPOSANT SPEECH TO TEXT

* Au lieu d’utiliser les évenements et fonctions du composant de reconnaissance vocale
initial, on utilise le composant : TaifunSpeechRecognizer

* Eton ajoute un bloc qui modifie la propriété « langue » de ce composant

sz BoutonDicter + e

—
+ BEW Curseur Utilisateur ~

s[FEL G BoutonDicter + FLeil[s
faire . appeler -Obtenir texte

s[lEG S Reconnaissance_vocale1
résultat  partial :
== il Zone_de Texte1 v M Texte » BERENGLIC)(d résultat |

E1oo[= [ Traduction_Yandex1 + BBEIGELTE@TET Ve ilo]g}
Langue a traduire a | 0 v ) Sélection -

o T Zone de Textel W Texte * N obtenir [EENVE RS

appeler QIEGIEGHINELGESIES Demander traduction
Langue a traduire & |

Texte a traduire | Texte a traduire .

avant modification apres modification
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Je parle les langues
App Inventor

Dialogue A/R

5

Hello World!

"ﬁ' {R4F, 3R

iHola Mundo!




OBIJECTIFS DE CETTE ETAPE

Dans cette étape, on va permettre un dialogue :

* sil'utilisateur parle, il tient le téléphone vertical,
la phrase est alors traduite dans la langue de I'autre

* sil’autre parle, le téléphone est tendu vers lui a I’horizontal,
la phrase est traduite dans la langue de |'utilisateur

On va utiliser

* ["accélérometre pour détecter la position du téléphone

* un autre composant (extension) pour pouvoir choisir la langue dictée
* un 2° curseur animé pour choisir la 2° langue
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DIALOGUE ENTRE DEUX PERSONNES

Pour gérer un dialogue entre deux personnes on doit
1. définir les 2 langues :

* celle de celui qui parle : | initialise global (ELE0N0a | “ @@
« celle de celui qui écoute la traduction : initialise global (EL 1= a - “ED”
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DIALOGUE ENTRE DEUX PERSONNES

Pour gérer un dialogue entre deux personnes on doit
1. définir les 2 langues :

* celle de celui qui parle : | initialise global (ELE0N0a | “ @@
« celle de celui qui écoute la traduction : initialise global (EL 1= a - “ED”

2. choisir la langue de l'utilisateur et celle de son interlocuteur
e langue de l'utilisateur (nouveau) : -

e |angue de l'interlocuteur : Curseur_Interlocuteur + | Sélection ~
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DIALOGUE ENTRE DEUX PERSONNES

Pour gérer un dialogue entre deux personnes on doit
1. définir les 2 langues :

* celle de celui qui parle : | initialise global (ELE0N0a | “ @@
« celle de celui qui écoute la traduction : initialise global (EL 1= a - “ED”

2. choisir la langue de l'utilisateur et celle de son interlocuteur
e langue de l'utilisateur (nouveau) : -

e langue de l'interlocuteur : Curseur_Interlocuteur * | Sélection
Dans le design, Propriétés

i . = :
. ajout d’un arrangement horizontal —— Argt_horiz_Langues
. ajout d’un curseur animé utilisateur —— =l curseur_Utilisateur
* renommer le 1° curseur = curseur_Interlocuteur

Curseur_Utilisateur

Eléments de la chaine

en,fr,it,es,de,ar, zh
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DIALOGUE ENTRE DEUX PERSONNES

Pour gérer un dialogue entre deux personnes on doit
1. définir les 2 langues :

* celle de celui qui parle : initialise global (Els[/ElN)a | “ @@
« celle de celui qui écoute la traduction : initialise global (EL 1= a - “ED”

2. choisir la langue de l'utilisateur et celle de son interlocuteur
e langue de l'utilisateur (nouveau) : -

* langue de l'interlocuteur : :
3. savoir qui parle et qui écoute la traduction :
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DIALOGUE ENTRE DEUX PERSONNES

Pour gérer un dialogue entre deux personnes on doit
1. définir les 2 langues :
 celle de celui qui parle : initialise global (ELTENNa | “ 63

« celle de celui qui écoute la traduction : initialise global (EL 1= a - “ED”

2. choisir la langue de l'utilisateur et celle de son interlocuteur
e langue de l'utilisateur (nouveau) : -

e langue de I'interlocuteur : :
3. déterminer qui parle et qui écoute la traduction :
e traduire 'utilisateur si il tient le téléphone vertical devant lui,

e traduire I'autre si il tend le téléphone a I’horizontale vers son interlocuteur.
7 V4 \ . . .,.—- 1
L’accélérometre permet de distinguer ces 2 cas. ., [ obtenir EZX=EIED 6
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Palette

Interface utilisateur

Disposition

Média

Dessin et animation

Maps

Capteurs
Accélérométre
Scanneur code a barre

@ Barometer
Horloge

B cyroscopesensor

@ Hygrometer
LightSensor

&  capteur position

M MagneticFieldSensor
Champ proche

d| Capteur orientation
Pedometer

@  ProximitySensor

i* Thermometer

Social

Screenl ~

Interfac

Publish to Gallery

DESIGN : AJOUTER UN ACCELEROMETRE

Oafficher les composants cachés dans l'interface

Y

Taille du téléphone (505,320) |~

Dicter

Ajouter é\émsﬂ Ajouter élémE

Composants non-visible
"]

=N

Traduction_Yandex1 Texte_a_parolel Notificateurl TaifunSpeechRecognizerl |Accélérometrel

Composants

— Screen]
Zone_de_Textel
= BoutonDicter
Argt_horiz_Langues
'I::/mCurseur_Uullsaleur
IE/‘ Curseur_Interlocuteur
X Traduction_Yandex1
4 Texte_a_parolel

Notificateurl

-4 TaifunSpeechRecognizer!

Accélérometrel

Renommer  Supprimer
Média

Ejel"arlelccn.png
Charger fichier .

Designe
Propriétés
Accélérometrel

Activé

LegacyMode
m}

Intervalle Minimum
400
Sensibilité

modéré *

Blocs




UTILISATION D’UN ACCELEROMETRE

* Faites des essais sur son fonctionnement : afficher les mesures

quand FCEEIGIECIIES -Accélération changée

faires mettre ELENEICCIC RS - BCCES & [ (3) joint | (&) jomt “”
Accsleromatre1 ~ Ji XAccel - |
'@ JOlnt

-
') Jo-nt

'~ Accélérométre1

* |"accélérometre mesure (surtout) la gravité : 9,81

== ;
_ X Accel | YAccel | ZAccell >’ T

Smartphone vertical ~9,8

Smartphone a plat ~0 ~0 ~9,8

* L'orientation du smartphone peut étre déduite de la valeur lue sur I'axe z :
si zAccel > 6 le smartphone est vertical, sinon il est horizontal
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CHOIX DE LA LANGUE IN ET OUT EN FONCTION DE L' ACCELEROMETRE

LIEEENCSEEN languelN ER fr
initialise global FELIEelIgG | “ B

Quand accélération change - quand Accélération changée
xAccel  yAccel  zAccel

sizaccel <6 (vertical)

(0] si | openir D CED 'O

languelN = langue utilisateur | :
-l s global languelN + =P Curseur Utilisateur + © Sélection +

sl global langueOUT + | ""Curseur_Interlocuteur - - Sélection
ecran vert Jeﬁre "Screen1 * M Couleur de fond * FEW

sinon horizontal :
( ) el B global languelN + =0 Curseur Interlocuteur + |
languelN = langue interlocuteur 1121 global langueOUT - =t Curseur Utilisateur + = Sélection - |

langueOUT = langue utilisateur uuEN Screen1 + M Couleur de fond + JER

langueOUT = langue interlocuteur

écran bleu
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PRISE EN COMPTE DES LANGUES CHOISIES

LG BoutonDicter « % e
- - - m— -
ll= MM TaifunSpeechRecognizer! -~ B g Curseur_Utilisateur I Sélection 'I

\fppeler TarfunSpeechRecognizer1 « BOLIE) NG

quand TaifunSpeechﬁecognizen W Aprés obtention texte
= Bl Zone_de Texiel - M Texte ~ JEd . obienir [ESTLEIRE

appeler QIELIwTIERD YIS Demander traduction
Langue & traduire a

elei=h1¢ global langueOUT ~

Texte a traduire | -

GEn e Traduction Yandexd « FNE 000 =lell =
Code réponse  traduction
faire ((a] si CEI Code réponse ~ (= - 8200

alors me.ttre Zone de Textel » M Texte = BE} ,. Wil traduction - _

iGN Texte 4 parolel ~ B Langue ~ Bz Curseur_Interlocuteur - obtenir gIObal IangueOUT *

Slaesl N Texte & parole1 + BIRET Ny
message | Zone_de_Texte1 v I Texte * ||

A

L
sinon  appeler ez sl -Afficher Alerte
() (=IENEYNTTT  B fraduction, code réponse :

obtenir
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PRISE EN COMPTE DES LANGUES CHOISIES

LG BoutonDicter « % e
- - - m— -
ll= MM TaifunSpeechRecognizer! -~ B g Curseur_Utilisateur I Sélection 'I

\fppeler TarfunSpeechRecognizer1 « BOLIE) NG

Dans la traduction, on peut indiquer

guand BETTE e v a IRl Apies obtention texte |a |a ngue en entrée et en Sortie
)

résultat : : . non
R Zone _de_Textel - I Texte = BERERLUICUIE resultat ~ Separees par -

appeler QIELIwTIERD YIS Demander traduction
Langue & traduire a

NI 0 ([ global languelN +

Texte a traduire | -

. i a ”
vlei=il[f global langueOUT ~

GEn e Traduction Yandexd « FNE 000 =lell =

Code réponse _ traduction

faire (3] si 72 Code réponse - I = - {200
alars me.ttre Zone de Textel » [ Texte = Bt Wil traduction - -
iGN Texte 4 parolel ~ B Langue ~ BB Curseur_Interlocuteur ~ = I < obtenir gIObal IangueOUT s

Slaesl N Texte & parole1 + BIRET Ny
message | Zone_de_Texte1 v I Texte * ||

e
sinon  appeler ez sl -Afficher Alerte
notice | (&) joint 2 traduction, code réponse :

obtenir
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PRISE EN COMPTE DES LANGUES CHOISIES

«[1500 BoutonDicter « F# (T8
el WEueES TaifunSpeechRecognizer1 « B Langue « B =01 H global languelN «
\fppeler TaifunSpeechRecognizer! « BOLIEHTRGYAE

LITEN G TaifunSpeechRecognizer1 » BV EER ol R
résultat :
=l MNELCE Zone de Texie! + M Texte + BEWNE G CN [T résultat « |
. appeler 'Demander traduction
Langue a fraduire @ | (%) joint [ obtenir

Texte a traduire

GIEN G Traduction_Yandex1 « MGGl el
Code réponse  traduction
8 CET Code réponse + =+ [N 200)
-0 T Zone_de_Textel + B S S fraduction - |
W UCH Texte a parole1 » M Langue * BEB. -1 global langueOUT - )

cleec O Texte & parolel + BEElEy
message | Zone_de_?exte1 M ITexte vl

"
sinon  appeler [N gl Afficher Alerte
(o) (e =SB EEYNTe Ty [N traduction, code réponse

obtenir
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RESULTAT FINAL

«[1500 BoutonDicter « F# (T8
el WEueES TaifunSpeechRecognizer1 « B Langue « B =01 H global languelN «
\fppeler TaifunSpeechRecognizer! « BOLIEHTRGYAE

initialise global (ENEENNa (@ °

e EE BLE langueQUT =R en &

o)) g I Aprés obtention texte

Fatere=1 2100 IR A Acceleration changee

D Wil Zone_de_ Texiel » M Texte + B ' LN résultat + |
=Nzl Traduction Yandexi « BT ET e ST ieb [Twilo)]
Langue a traduire a (] joint L1011 global languelN ~

Q- obtenir ZEEES G @
alors me.ttre global languelN - [ ' Curseur_Utilisateur ~

QEl global langueQUT + é. _- Curseur_Interlocuteur ~ | Selection *
\inettre 'Screen1 * M Couleur de fond * B¢

Texte a traduire

quand QLR el INERD e IR - Traduction recue
faire | (=] si obtenir.m '
alors  mettre | Zone_de Textel + | al W[ traduction + |
Lol Texte_a_parolel + M Langue  JERL. " global langueOUT - |

cleec O Texte & parolel + BEElEy
message | Zone_de_?exte1 M ITexte vl

S0 Sl global languelN « 808 Curseur_Interlocuteur « [ Sélection + |
1izlii:h global langueOUT + =P8 Curseur_Utilisateur + 18 Sélection + |

: iuA Screend * B Couleur de fond ~
e

L -,

sinon  appeler [NETeCT e Afficher Alerte
(o) (e =SB EEYNTe Ty [N traduction, code réponse

obtenir
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