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Evaluer I'impact du



ANALYSE

On considere ici qu’une épidémie démarre avec un
premier malade qui peut contaminer les personnes avec
qui il est en contact. Au bout d’'un moment, on guérit ...

o personne malade contaminante (dont le patient 0)

. personne en bonne santé, non immunisée

O personne guérie immunisée
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ANALYSE

On considere ici qu’une épidémie démarre avec un
premier malade qui peut contaminer les personnes avec
qui il est en contact. Au bout d’'un moment, on guérit ...

. personne malade contaminante (dont le patient 0)
. personne en bonne santé, non immunisée

. pe rsonne g u é ri e | mmun iSée définir conditionsDePropagation

mettre durée-de-contamination *+ a m

durée-de-contamination

vitesseDeplacement mettre  vitesseDeplacement =+ a o

mettre nombre-de-malades + a o
nombre-de-malades

pourcentage-qui-reste-a-la-maison
pourcentage-qui-reste-a-la-maison [ ]
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ANALYSE : POUR CHAQUE PERSONNE

Pour chaque personne on a 3 variables locales

A b . L.

[ - onneSanté, malade ou guérie

 Sanie g

(i ) Le temps depuis qu’elle est malade (contaminée)
"'f_ . ’ . 7

{ ] Oui ou non selon gu’elle reste confinée

. __

(si non elle bouge)
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ANALYSE : POUR CHAQUE PERSONNE

Pour chaque personne on a 3 variables locales

'/ \. V4 7 .

L ] bonneSanté, malade ou guérie

r N . . 7’

[ | Le temps depuis qu’elle est malade (contaminée)
- e

V- : .

-:, \ Oui ou non selon qu’elle reste confinée

. __

(si non elle bouge)

les personnes malades Q) contaminent
les personnes en bonne santé @ touchées

-

Lorsque le . atteintla ¢ )
la personnes est guérie ©Q etimmunisée.
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ANALYSE : POUR CHAQUE PERSONNE

Pour chaque personne on a 3 variables locales

l ot | bonneSanté, malade ou guérie
, g

{’“' ) Le temps depuis qu’elle est malade (contaminée)
- -

r . ) . g

{ \ Oui ou non selon qu’elle reste confinée

. __ .

(si non elle bouge)

les personnes malades Q) contaminent
les personnes en bonne santé @ touchées
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LE SPRITE « PERSONNE » ET SES COSTUMES

Créez "costumeBonneSanté" bien centré de 3 ou 4 pixels

puis faites 2 copies : "costumeMalade" et "costumeGuéri"
avec 3 couleurs
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AU DEMARRAGE : INITIALISATION ET PATIENT O

conditionsDePropagation

définir conditionsDePropagation

mettre  durée-de-contamination + a m

meitre vitesseDeplacement » a o

mettre  nombre-de-malades + a o

définir Patient0

aller & x: o ¥: o

mettre reste-ala-maison-? » 3 @

metlire santé » a

metire temps-depuis-contamination + a o

basculer sur le costume  costumeMalade »
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PuIS CREATION DE 100 CLONES EN BONNE SANTE

définir  conditionsDePropagation quand je commence comme un clone

allera position aléatoire «

basculer sur le costume  costumeBonneSanté -

conditionsDePropagation
mettre  durée-de-contamination =  a m

mettre  vitesseDeplacement = a o

mettre  nombre-de-malades + a °

créer un clone de moi-méme - i nombre aléatoire entre o et @

définic  Patient0 mettre  reste-a-la-maison-? + A @

sinon

aller a x: o LB o metire  reste-a-la-maison-? + a @

mettre reste-ala-maison-? » A @

metire csanté + a3 QuElkEhE

metire temps-depuis-contamination * a o

basculer sur le costume costumeMalade »
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pourcentage-qui-reste-a-la-maison

alors




ET DEMARRAGE DE L"HORLOGE : 480 COUPS OU HEURES

P
conditionsDePropagation

Patient(
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PuIS CREATION DE 100 CLONES EN BONNE SANTE

quand je recois  tic-horloge

conditionsDePropagation
si reste-a-la-maison-?

Patient(
epé i définir bouger

si LEN - bonneSanté alors

répéter LY fois
tester-bonne-santé
8 : définir tester-bonne-santé
envoyer a tous  tic-horloge «

si santé = alors

Lo ball L L) définir  tester-contaminé
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A CHAQUE COUP D’"HORLOGE : INTERACTIONS

définir  bouger

tourner (* de nombre aléatoire entre @ et @ degrés

avancer de vitesseDeplacement pas

rebondir si le bord est atteint

tester-bonne-santé

si santé = alors

tester-contaminé
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A CHAQUE COUP D’"HORLOGE : INTERACTIONS

quand je regois  tic-horloge « définir  bouger

reste-aa-maison-?

tourner (* de nombre aléatoire entre @ et @ degrés

avancer de vitesseDeplacement pas

rebondir si le bord est atteint

tester-bonne-santé . .
définir  tester-bonne-santé

: P 5
santé = alors couleur {\_..-‘] fouchée ? _ alors

basculer sur le costume  costumeMalade -

mettre  santé =+  a

ajouter o a nombre-de-malades

tester-contamine

metire temps-depuis-contamination » a o
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A CHAQUE COUP D’"HORLOGE : INTERACTIONS
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avancer de vitesseDeplacement pas
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tester-bonne-santé . .
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A CHAQUE COUP D’"HORLOGE : INTERACTIONS

quand je regois tic-horloge

reste-a-la-maison-? = @ alors

tester-bonne-santé

santé = alors

tester-contamine

définir  bouger

touner (™ de nombre aléatoire entre @ et @ degres

avancer de  vitesseDeplacement pas

rebondir si le bord est atteint

définir  tester-bonne-santé

couleur {‘_.‘__‘j' touchée ? _ alors
basculer sur le costume costumeMalade -
mettre santé + &
ajouter o a nombre-de-malades

melire temps-depuis-contamination = a o
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definir tester-contaming

ajouter o a temps-depuis-contamination «

si temps-depuis-contamination durée-de-contamination

ajouter o @ nombre-de-malades «

basculer sur le costume  costumeGuér

mettre santé + 3 @

alors




A CHAQUE COUP D’"HORLOGE : INTERACTIONS

quand je regois tic-horloge

définir  bouger

tester-contamine

reste-a-la-maison-? = @ alors P -
tourner (* de definir tester-bonne-sante

r o a temps-depuis-contamination «

avancer de  vite e c o 3 S
couleur | ) touchée 7 _ aloms temps-depuis-contamination > durée-de-contamination alors

rebondir si le borg -
er o a nombre-de-malades «

Couleur 9 ..
culer sur le costume  costumeGuéri =

e santé v a @
I

Saturation 100

tester-bonne-santé

santé = alors

tester-contamine

e Luminosité 100

~~OM
metire temps

17 Pierre Huguet - Propagation d’'une épidémie, d’apres Mitchell Resnick




POUR DESSINER : SPRITE GRAPHIQUE

allerax: abscissex + o y: @ + nombre-de-malades * @

, effacer tout

relever le stylo

stylo en position d'écnture
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