Exercice de relecture de code

Relisez la derniére version du jeu de balles http://onvaessayer.org/cycle4?repo=balleC3

pour expliquer en frangais comment on joue, puis comment vous avez réalisé ce jeu, son score : 0

design avec le choix des composants, puis sa programmation, avec un script par
évenement. Faites comme si vous vouliez I'expliquer a un ami.

» Sur le smartphone, voila comment jouer : .
- POUr démarrer UNE PArti€ :© ..ccociceieieece ettt ettt v et st st sae st e e et b et e e enas

- Pour déplacer [a balle FOUZE : ...ttt st st s e e aaeraes

Elle doit atteindre ...ooceeeeeeee e , ce quiva lafaire .....coceeeueee.

.......................... et COMPLEr ....covveeeeeeeererenneneees A 10 POINS, C@St covveieirieeeeeeeinns,

Mais si 1a balle roOUEE ......ccevivrece e c’est perdu. S

4
Son1 Notificateur] Accélérométrel HorlogeAccelero

» Pour la réaliser le jeu, on commence par le design et le choix des composants :

> On a défini ............ objets ou composants visibles a I’écran:
e un label dans lequel on affiche ...
& UNCAAre oot e
@ et ee e eetetettateteattestatete e tes et teta ettt eAeeaeE et e R ea s eateEea R eR e e e R e R e Sae e e e Rt e Re A e eR et eRe e en e e Reaea et et eReea et easeteratetaneen
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> Onaaussi des composants ou ressources que I’on ne voit pas a I’écran

e un notificateur pour afficher des messages comme "gagné" ou "perdu"
®  UN COMPOSANT € SON D POUL uveurereeeiriieeeteesiesesessesestesessesessssesasessessssesassssssessesassstesessesessseessssesessssesessesessssesensesessssessnsesansesen
®  UN ACCEIETOMELIE POUF ...oueeeiiee et sttt ettt ettt teste st ste e e es e b e et e et aseaseseestesee seesessastesses et et asease st stesessessessansesansasens
LI U o 1= Vo o (o =T [ | OSSRt
chaque événement du chronometre NOUS PErMETIIa 0 ....c.cceeeeiieece ettt et et e b bt e e
Les objets ont des ........cccoeceieinineececcece e e, ,comme :

- la position x et y

- [P SR de chaque balle
- Pour I'horloge, I’ ..o, entre 2 événements du chronométre, par exemple 20 ou 50 millisecondes.
On peut choisir ces propriétés au moment du design mais on pourra aussi les modifier avec ........ccceeevvvevveecevsceiveenen.

Il y a aussi des données du jeu qui en sont pas définies dans les composants. Pour chacune de ces données on peut

AEFININ UNE ettt Ici on a défini la variable .......ccccoveevvvevennnees avec une valeur initiale de


http://onvaessayer.org/cycle4?repo=balleC3

» Apreés le design on est passé a la programmation ou aux blocs.

L'application est faite de petits algorithmes ou scripts dans lequel on définit la réaction @ des .......cccvvverriciceverrenerineen.
D’ailleurs on dit que c’est UNE ProgrammMation .........cceieccieieseiieie ettt eet e e eestesteste e aestesbebaesessssaseetestesreste st seessssessansasens
Pour notre application, ilya ............... événements a traiter :
®  QUANG € JOUBUL ettt ettt ettt st s e s e se e ena s POUT cavieieeeeete e steestes e seresseseeseesessesteseesessenns
LI O TUF=1o Vo I i aYoT g Fo¥={clo [U 1ol a1 goT VoY1 0 =1 RO OO U SRR
®  QUAN [2 DAIIE FOUEE .ttt sttt ettt ettt et et et e ses et sasstees et ersetesea et ere et ses et eas et sensesansstesen st ersetesensesans
®  QUANA [Q DAIIE FOUBE ..ottt ettt ettt e e te s te s te st st e e s e s et e b easaasetesbesteseesensesbesaesaesarsansaneene
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S ST I Quand on touche le cadre, démarrer

x|y touchedAnySprite partie
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appeler Aller a

X entier aléatoire entre

S8 Cadret - [ Largeur -

y entier aléatoire entre

230 Cadre1 - [ Hauteur -

— T Quand un bord est atteint, arréter le
Pom) jeu : perdu
(-l BN HorlogeAccelero * B ChronometreActive + B

appeler NEHEEICTgIRS -Afficher fenétre message
message \,57] joint i bord touché, vous avez perdu i

“ <br>Toucher I'écran pour ...
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Texte bouton | “ (]9 "
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